
Sono una giovane artista e studentessa di Motion Design,
appassionata di animazione 2D e di tutte le forme di narrazione
visiva.

Per me il design è uno strumento per trasformare idee ed emozioni
in immagini capaci di comunicare e coinvolgere. Mi piace esplorare
linguaggi diversi – dalla tradizione all’estetica pop contemporanea –
e reinterpretarli con uno sguardo personale.

Attraverso i miei studi e i miei progetti sto sviluppando competenze
tecniche, ma soprattutto la capacità di dare forma a storie che
sappiano emozionare e lasciare un impatto. Sono curiosa,
determinata e desiderosa di crescere in un ambiente creativo che
mi permetta di sperimentare e spingere oltre i miei limiti.

Piero Gobetti di Omegna

ABOUT ME

Motion Designer
Animazione Digitale

PYPCHENKO
SVITLANA

Animazione 2D: Toon Boom Harmony
Disegno digitale e tradizionale (Clip Studio
Paint)
Montaggio e compositing di base (After
Effects)
Storyboard e narrazione visiva

Cameriera 
Gestione clienti e servizio in ambienti dinamici
Lavoro di squadra e gestione dei tempi
Capacità di adattamento in situazioni di forte affluenza

Commessa
Assistenza al cliente e gestione vendite
Cura dell’esposizione e organizzazione del punto vendita

SKILLS

FORMAZIONE

ESPERIENZE LAVORATIVE
Progetto di Animazione – MCube (2024–2025)

Cortometraggio sperimentale ambientato nel periodo Edo con
influenza di cultura pop contemporanea.

Ideazione del concept e scrittura della trama
Character Design
Creazione di storyboard e prime bozze animate (ruff animation)
Ricerca visiva e definizione dello stile grafico 
Gestione del workflow: bozze → clean up → colorazione → effetti
visivi
Preparazione di materiali per il sound design e la post-produzione

CONTACT

LICEO ARTISTICO FIGURATIVO

 Diploma di Maturità Artistica
[2023]

SCUOLA INTERNAZIONALE DI
COMICS

Corso di Animazione 2D
[2023-2026]

+39 380 684 0031

pypchenko.lucia@hotmail.it

Via Achille Albasini 13 (VB)

Via Lanusei 22 (TO)

26/02/2003

phepsy.ko

phepsy.svit

ESPERIENZE LAVORATIVE 
(NON ARTISTICHE)


